Anzahl der Spieler: 3

Jeder Spieler wahlt einen Startpunkt (Stolec,
Blankensee oder See)
Ziel ist es, zu ,Herings Garten” zu gelangen.

Was brauchst du?
Einen Wirfel und drei Bauern (Du kannst zum
Beispiel Flaschendeckel oder Miinzen verwenden)

In jeder Runde darf jeder Spieler einmal wiirfeln, so
bewegt man sich fort. Jedes griin markierte Feld ist
ein Feld auf dem etwas passiert.

Das ist eigentlich schon alles. Mit diesem Spiel
mochten wir Sie einladen, einige unserer
Erfahrungen in Pampow, Blankensee und Stolec zu
sehen.

Viel Glick und habt Spal3!

Was passiert auf den Feldern:

Polizeiauto

Links von dir steht ein Polizeiauto; die
Ausweiskontrolle dauert langer als gedacht. Du
musst eine Runde aussetzen.

Hunde

Die Wachhunde von Pampow sind effektiv und
bellen laut, sie halten dich auf weiter zu kommen
und du musst eine Runde aussetzen.

Natur

Die Natur um Pampow herum erzahlt viele
Geschichten, was ist deine? Erzahle deinen
Mitspielern deine schonste Erfahrung in Pampow,
Blankensee oder Stolzenburg.

Regenwolke

Oh nein, du bist auf dem Weg nach Pampow, doch
ein Regenschauer zieht auf. Suche Schutz unter der
Bushaltestelle und setze eine Runde aus.

Zaubermondhof

Du wirst eingeladen auf den Zaubermondhof, du
siehst die Vielfalt an Tieren, isst Pfannkuchen und
sprichst mit den interessanten Menschen, die dort

leben. Erzahle eine deiner schénsten Erfahrungen,
die du in der Umgebung von Pampow, Blankensee
und Stolzenburg erlebt hast.

Britische Bulldoggen

Siehst du diese Gruppe von Bulldoggen, wie kurios
schon sie aussehen. Hast du so etwas schon mal
gesehen? Erzahl uns eine Geschichte, die du in
Pampow, Blankensee oder Stolzenburg erlebt hast.

Nachbarschaft

Die Nachbarn in der Nahe des Kunstkiosks erzahlen
dir Geschichten, ihre Erfahrungen und geben dir
einen Tipp, wie du am schnellsten zu den Herings
kommst. So kommst du deinem Ziel immer naher
und darfst ein Feld vorriicken.

Storch

Kennst du den Storch, der in Pampow lebt? Er ist
nicht nur majestatisch, wie er dort in seinem Nest
sitzt, nein er ist auch hilfsbereit und fliegt dich ein
Feld weiter.

Landschaft

Die Landschaft zwischen Blankensee und Pampow
ist wunderschon. Du bist so fasziniert davon, dass
du nicht aufgepasst hast und ein Feld mehr gelaufen
bist. Geh ein Feld weiter.

Alte Schule

Heute ist Klassentreffen, du triffst deine ehemaligen
Mitschiler und wiirfelst mit ihnen um die Wette.
Wenn du eine ungerade Zahl bekommst musst du
zu deinem Startfeld zuriick. Wenn nicht, passiert
nichts, und du kannst weiter mit deinen alten
Freunden feiern.

Kunstkiosk

Nach deiner langen Tour mochtest du im Kunstkiosk
etwas trinken und dich ausruhen, aber es ist weder
Freitag noch Samstag. Der Kunstkiosk hat heute zu
und du musst 3 Felder zurtickgehen.

Festplatz
Du kommst am Festplatz an, und die Pampower
feiern ihr alljahrliches Dorffest, es wird ausfuhrlich
gelacht und getanzt. Du darfst ein zweites Mal
Wiirfeln.



