
Liczba graczy: 3

Każdy gracz wybiera punkt początkowy (Stolec, 
Blankensee lub See).

Celem gry jest dostać się do "Herings Garten".

Czego potrzebujesz?

Jednej kostki i trzech pionków (możesz użyć np. 
kapsli lub monet).

Każdy gracz może rzucić kostką jeden raz w każdej 
rundzie. Każde zielone pole to obszar, na którym coś 
się wydarzy.

To wszystko, w tej grze. Chcemy zaprosić Cię do 
zapoznania się z naszymi doświadczeniami z 
Pampow, Blankensee i Stolca.

Powodzenia i dobrej zabawy!!!

What happen on this �eld:

Auto policjne
Po twojej lewej jest auto policyjne, kontrola 
paszportu trwa więcej niż myślałeś, musisz przejść 
okrążenie.

Psy
Psy z Pampowa są skuteczne i głośno szczekają, 
musisz przejść okrążenie.

Natura
Natura w okolicy Pampow opowiada historie, jaka 
jest Twoja? Opowiedz współgraczom o swoim 
najlepszym doświadczeniu z Pampowa, Blankensee, 
lub Stolca.

Chmura deszczowa
O nie, jesteś w drodze do Pampowa, ale spadł 
okropny deszcz. Chronisz sie na przystanku 
autobusowym i czekasz kolejkę.

Farma Magicznego Księżyca
Zostałeś zaproszony do Farmy Magicznego 
Księżyca. Widzisz rozmaite zwierzęta, jesz naleśniki i 

rozmawiasz z interesującymi ludźmi, którzy tam 
mieszkają. Opowiedz o swoim najlepszym 
doświadczeniu z Pampow, Blankensee lub Stolca.
Grupa brytyjskich buldogów
Czy widziałeś grupę buldogów? Jak ciekawie i 
pięknie wyglądają? Czy widziałeś kiedyś coś 
takiego? Opowiedz nam historię jaka przydarzyła Ci 
sie w Pampowie, Blankensee, lub Stolcu.

Sąsiedztwo
Sąsiedzi obok Kunstkiosk  dzielą się swoimi 
doświadczeniami. Dają Ci rady jak najszybciej dojść 
do „Herings Garten". Jesteś więc coraz bliżej celu 
przechodzisz na następne pole.

Bocian
Czy znasz bociana, który mieszka w Pampowie? Jest 
nie tylko majestatyczny jak siedzi w swoim 
gnieździe. Jest również pomocny, więc przenosi Cię 
na pole do przodu.

Krajobraz
Die Landschaft zwischen Blankensee und Pampow 
ist wunderschön. Du bist so fasziniert davon, dass 
du nicht aufgepasst hast und ein Feld mehr gelaufen 
bist. Geh ein Feld weiter.

Stara szkoła
Dziś jest spotkanie klasowe, poznajesz swoich 
byłych kolegów z klasy i wygrywasz z zakładem. Jeśli 
otrzymasz nieparzystą liczbę, musisz wrócić do 
swojego pola startowego. Jeśli nie, nic się nie dzieje 
i możesz kontynuować świętowanie ze starymi 
przyjaciółmi.

Kunstkiosk
Po długiej trasie chcesz odpocząć i napić się czegoś 
w kiosku, ale dziś nie piątek ani sobota. Kunstkiosk 
jest zamknięty i musisz cofnąć się o 3 pola.

Wesole miasteczko
Przyjeżdżasz do wesołego miasteczka, a ludzie z 
Pampow świętują doroczny Festiwal. To czas zabawy 
i święta. Możesz więc rzucić kością po raz drugi.


